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Wettkampfanmeldung 
 

Mit der neuen Version der Jugisoft ist die Anmeldung der Teilnehmer geändert worden. Der Ablauf ist nun wie 

folgt: 

Jeder Verein kann seine Teilnehmer selber für die Wettkämpfe anmelden. Der Veranstalter hat so keinen 2. 

Erfassungsaufwand mehr. 

Gehen Sie dazu wie folgt vor: 

Öffnen Sie den Internet Explorer und gehen Sie auf www.jugisoft.ch 

Klicken Sie anschliessend auf Login und geben Ihre Anmeldeinformationen, welche Sie von der SUS erhalten 

haben ein. Nach dem Klick auf anmelden gelangen Sie zu dieser Ansicht: 

 

 

 

http://www.jugisoft.ch/


 

Realisiert durch: Netzzeus EDV Eisenhut, www.netzzeus.ch | Soft Solutions EDV Glaus, www.soft-solutions.ch Seite | 3 

 

Auf dieser Seite sehen Sie alle Ihre bereits erfassten Teilnehmer. Hier können Sie neue hinzufügen oder bereits 

bestehende bearbeiten und löschen. Diese Ansicht dient Ihnen als Verwaltung aller Ihrer Teilnehmer, egal ob 

diese an einem Wettkampf teilnehmen oder nicht. Bei der Erfassung und Bearbeitung werden 

Jahrgangskontrollen durchgeführt, so dass nur Kinder gemäss SUS Richtlinien erfasst werden können. 

Wenn Sie alle erfasst haben klicken Sie auf weiter zur Wettkampfanmeldung. 

 

Wählen Sie den Wettkampf aus für den Sie die Anmeldungen vornehmen möchten. Sie können sich auch für 2 

Wettkämpfe gleichzeitig anmelden in dem Sie nach der Anmeldung für den 1. Wettkampf einfach den 2. 

Wettkampf auswählen und die Anmeldung vornehmen. 

 

In der Auflistung sehen Sie jeweils nur die Disziplinen, welche auch angeboten werden. Setzen Sie einen Haken 

bei jeder Disziplin, welche der Teilnehmer machen soll. Anschliessend klicken Sie auf anmelden. Auch hier wird 

wiederum gemäss Richtlinien der SUS die Abfrage gemacht, ob alles richtig ausgewählt ist, ansonsten erhalten 

Sie eine Fehlermeldung. Der angemeldete Athlet erscheint automatisch nach der Anmeldung in der unteren 

Ansicht und nicht mehr in der 1. Ansicht.  

Ebenfalls können Sie hier die Anzahl Jugileiter + Helfer dem Veranstalter bekanntgeben. 
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Sie können nun noch Änderungen an der Anmeldung selber vornehmen in dem Sie auf bearbeiten klicken und 

nach der Mutation auf aktualisieren. Falls Sie die Anzahl Helfer oder Jugileiter ändern möchten, drücken Sie 

nach der Änderung auf „speichern“. 

Sobald Sie alle Teilnehmer angemeldet haben, klicken Sie auf Anmeldungen drucken damit Sie eine Übersicht 

über ihre Anmeldungen ausdrucken können. Im unteren Bereich dieser Liste finden Sie auch eine 

Startgeldübersicht aufgeschlüsselt. 

 

Hinweis:  

Nach Anmeldeschluss können Sie sich nicht mehr für den Wettkampf anmelden und müssen für Änderungen 

den Veranstalter direkt kontaktieren! Das Ausdrucken einer Liste der angemeldeten Teilnehmer ist aber noch 

möglich. 
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